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Einfacher Einstieg mit Open Roberta Lab = ROBERTA

Beispiel: Bionic Flower

Schritt 1: Open Roberta Connector installieren

e Gehe zu: https://stem.festo.com/de/de/products-courses/coding/open-roberta-lab/index.html

e Gehe zu GitHub: https://github.com/OpenRoberta/openroberta-connector/releases/tag/v1.4.0

¢ lLade die folgende Datei herunter und installiere sie:

GitHub
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Open Roberta Lab - Coding

Open Roberta Lab - Easy Einstieg ins Programmieren

Open Roberta ist eine virtuelle Programmierschnittstelle fiir Roboter, Roboter-Lernbaukdsten und Mikrocontroller. Die webbasierte
Open-Source-Plattform ist fiir Einsteigerlnnen besonders geeignet, da einfache Programmieraktivitaten mittels
Blockprogrammiersprache moglich sind.

Erste Schritte zur Verwendung von Open Roberta Lab mit unserer Bionic Flower

Um die Bionic Flower im Unterricht zu programmieren, benttiget ihr mindestens eine Bigqj i i i
ein mobiles Gerat und WIFI. FOr den Einsatz im Unterricht benstigt zudem die Lehrkraft gen Open Roberta Connector (.zip).

Eine einfache Einfuhrung in die Programmierung mit Open Roberta Lab findet ihr hier:

https://lab.open-roberta.org/

Details anzeigen

« Download Einfuhrung (pdf)
& Seht euch unser Einfohrungsvideo auf YouTube an!
& Download Open Roberta Bionic Flower Courseware (pdf)

Releases / v1.4.0

v1.4.0: integration Rob3rta + FestoBionicFlower (we) e <

§ bjost2s released this 28 Mar 2022 ©) v1.40 o 3037e8c

® new installer workflow

v Assets 5
& OpenRobertaConnectorLinux-v1.4.0.targz 14.7 MB 28 Mar 2022
& OpenRobertaConnectorMacOSX-v1.4.0.pkg 143 MB 28 Mar 2022
& OpenRobertaConnectorSetupDE-v1.4.0.msi 25.6 MB 28 Mar 2022
| © openRobertaConnectorsetupEn-vi4.0.msi | 25.6 MB 28 Mar 2022
[ Source code (zip) 28 Mar 2022
[ Source code (tar.gz) 28 Mar 2022


https://stem.festo.com/de/de/products-courses/coding/open-roberta-lab/index.html
https://github.com/OpenRoberta/openroberta-connector/releases/tag/v1.4.0
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Schritt 2: Einrichten des Open Roberta Connector
¢ Offne den Open Roberta Connector.
e Gehe zu: File -» Device ID Editor

B Open Roberta Connector - x

File | Info

Device |D Editor
Exit
Available robots:

Connect the robot with the pe using the
USB cable.

Connect Sean

O use a different server

¢ Fiige das angeschlossene Gerdt hinzu, welches dem ,,Port“ deiner Bionic Flower entspricht

Identify your device by physically connecting and
disconnecting it. Once identified, add it o the list
using the plus button and select a device type.

Connected devices:

No. Vendor ID. Product ID Port

1 10c4 EABD com33 D

Registered devices:

Vendor ID Product ID Device Type
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® Bestimme das neue Gerét als Bionic Flower Roboter. e Speichern und schlief3en.

il Device ID Editor X =
Identify your device by physically connecting and
disconnecting it. Once identified, add it to the list
using fhe plus button and select a device type.

Identify your device by physically connecting and
disconnecting it. Once identified, add it to the list
using the plus button and select a device type.

Connected devices Connected devices:

No. Vendor ID Product ID Port No. Vendor ID Product ID Port

1 10c4 EAGO CoMm33, 1 10c4 EAGD com33

Registered devices Registered devices:

Vendor ID Product ID Device Type Vendor ID Product ID Device Type

10c4 EAGO uno - 10C4 EAGO festobionicflower
uno =

mega
nano
bob3
ardu
mbot

ic
[ :

¢ Falls kein neuer Roboter erscheint, bedeutet dies, dass der Treiber welcher die Bionic Flower erkennt,
noch nicht installiert wurde.

Gehe hierfiir zu der folgenden Website: CP210x USB to UART Bridge VCP Drivers - Silicon Labs (silabs.com).
Lade als ndchstes unter Downloads die zip-Datei entsprechend deines Betriebssystems herunter.
Entpacke diese in deine Dokumente. Nun kannst Du tiberpriifen ob die Bionic Flower von deinem Device
Manager erkannt wurde.

& Device
File Action View Help
e @ HE & B

~ o DESKTOP-DS3QTPG
> | Audioinputs and outputs
> 35 Batteries
> ) Bluetooth
> @ Cameras
> [ Computer
> [ Dellinstrumentation
> Disk drives
> [ Display adapters

> == DVD/CD-ROM drives

> B Firmware

> ) Human Interface Devices

> Jx Imaging devices

> E= Keyboards

> @ Mice and other pointing devices
> [ Monitors

> [ Network adapters

~ &1 PT)
& Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge (COM41)
» = Print queles

> 1 Processors

> B9 Security devices

5> P Software components

> [l Software devices

> 4| Sound, video and game controllers

~ Gw Starans rontrallare



https://www.silabs.com/developers/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers?tab=downloads

Schritt 3: Anschlief3en der Bionic Flower

e SchlieBe die Bionic Flower mit dem USB-Kabel an Deinen Computer an.

e Klicke auf die Schaltflache ,,Verbinden“, um die Bionic Flower anzuschliefRen.

e Copiere den Code.

File BionicFlower Info b

Found robot:
BionicFlower

Now, click on »Connecte to connect the:
robot with the Open Roberta Lab.

Ed

D Use a different server

File BionicFlower Info

Token PTSHHC4ID

Connected to lab.open-roberta.org

00

You can now put the token with copy &
paste into the connection pop-up in the
Open Roberta Lab.

Connect scan

0O Use a different server

FESTO



FESTO

Schritt 4: Einrichten der Umgebung des Open Roberta Lab
e Gehe zu: https://lab.open-roberta.org/
e Wahle im Menti die Bionic Flower aus.

Release 4.2.12 Impressum

Datenschutzerkldrung
Wahle dein System!

B4E co

Bionics Kit Bionic Flower MepodArduine

Brauchst du Hilfe?

IMéchtest du gleich loslegen, - — In unserer ausfuhrlichen Hilfe i

weillt aber nicht genau wie? = _ erklaren wir dir alles ganz Qﬁ-‘
Wir zeigen dir die ersten Starte die Tour genau, von der Bauanleitung Open F!n_he
Schritte in einer interaktiven bis zu haufig gestellten [— J""— —
Anleitung. Fragen

[ Okay, dieses Fenster beim nichsten Start nicht mehr anzeigen und meine Auswahl mit einem Lesezeichen merken

® Gehe in das B4E-Men und klicke ,,connect®, um die Bionic Flower zu verbinden.

o -
o s
- &
o @&
== -
®

e L]


https://lab.open-roberta.org/
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* Gebe den Code ein, um die Bionic Flower zu verbinden, und klicke auf die Schaltflache ,,0k“.

connect ...

Value

& | pTsHHCA

Do you need help?

Schritt 5: Hochladen eines Codes auf die Bionic Flower
¢ Klicke auf den Pfeil unten rechts.

B = Q@ & © 8 © . l . .
PROGRAM NEPOprog ROBOT CONFIGURATION FESTOBIONICFLOWERbDasis

al
-
persor 3 -
repeat indefinitely =
o [ Tl e A
®

g wait ms

DER:

Das B4E-Logo blinkt, um anzuzeigen, dass der Code auf die Bionic Flower hochgeladen wird.
Hinweis: Es dauert ca. 20 Sekunden bis der Code auf der Bionic Flower angekommen ist.
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Importiere oder exportiere einen Code
Es ist nicht moglich einen Code zu speichern. Dazu musst Du ihn zundchst Exportieren.

Exportiere einen Code:
¢ Gehe zum ersten Meniipunkt, und klicke auf das Exportprogramm.
Es wird eine Datei mit dem Format .xml in Deinem Download-Ordner erstellt.

® NER
£ a
! : <o
] : “®
B 3 o
Importiere einen Code:
e Gehe zum ersten Meniipunkt und klicke auf das Importprogramm.
Schon erscheint Dein Code auf der Oberfldche von Open Roberta.
B =« Q 2 © B O NEPS
: ;re;euoﬁacm'yﬂehws ‘§
L {
E 1= example program: @
! <o
I plcal

& export program

& import program .. cuisl

# NEPO-Blocks expert
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Setze den Code fiir die Bionic Flower zuriick:
Wenn Du die Bionic Flower mit dem urspriinglichen Code zuriicksetzen mochtest, gehe zum ersten
Meniipunkt und klicke auf ,,Auf Werkseinstellungen zuriicksetzen®.

B0 2m o NER
» robot :

*% )N DU ROBOT FESTOBIONICFLOWERbasis

+_démarrage du programme

& blocs NEPO pour expert

Beenden:

Bevor Du Open Roberta beendest, denke daran, Deinen Code zu importieren, wenn Du ihn das nachste
Mal verwenden willst. Um Open Roberta zu beenden, trennst Du die Roboterblume auf dem Open Roberta
Connector und trennst sie anschlieend von Deinem PC.





