Anleitung zur Verwendung der Arduino Portable
Version

Dieses Dokument erklart, wie Sie eine Portable Version der Arduino Software (IDE) installieren. Diese Portable Version enthalt
alle Dateien und Verzeichnisse, die fiir die Arbeit mit der Bionic Flower notwendig sind. Damit kénnen Sie sofort mit der
Programmierung der Bionic Flower beginnen, ohne zuséatzlich Bibliotheken herunterzuladen bzw. zu installieren oder andere
Verzdgerungen.

Download

Gehen Sie auf die stem.festo-Website und laden Sie die komprimierte (.zip) Datei herunter.
https://stem.festo.com/de/de/products-courses/coding/open-roberta-lab/index.html

Tutorial - Programmiere deine Bionic Flower mit dem Open Roberta Lab

In diesem Video lernst du, wie du Open Roberta Lab in Verbindung mit der Bionic Flower verwenden kannst. du lernst, wie du den
Open Roberta Connecter verwendest, der es dir ermibglicht, Codes von verschiedenen Gerdten wie Tablets zu empfangen und sie
an die Bionic Flower zu Obertragen. Dadurch ist es auch moglich, die Roboterblume im Klassenzimmer zu verwenden. Viel SpaB
beim Programmieren!

Fortgeschrittene Coding-Aktivitdten mit der Bionic Flower

Du kannst deine Bionic Flower auch selbst programmieren. Dafur brauchst du keine lange Installation. Du kannst die Arduino
Portable Version mit allen notwendigen und vorinstallierten Einstellungen herunterladen. Wir haben auch einige grundlegende
DIY-Projektideen fur einen einfachen Start mit dem Programmieren unserer Bionic Flower bereits fir dich vorbereitet.

= Arduino Portable version (zip)
* Anleitung (pdf)
* Anleitungen kidinnen auch auf GitHub gefunden werden.

Entpacken

Sobald der Download abgeschlossen ist, finden Sie die Datei im Zip-Format im Download-Ordner lhres Computers.
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Um auf die Datei zugreifen zu kénnen, missen Sie sie entpacken. Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei und

wahlen "7-Zip" -> "Dateien entpacken...".
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Nun 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie nun den Speicherort der Datei in lhren Dokumenten auswahlen missen. Dazu kdnnen
Sie einen Ordner mit folgendem Namen anlegen: ,Name_Bionic_Flower_Project ,,
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Start mit Arduino IDE

Nachdem nun alles installiert ist, missen Sie die Arduino-Software starten.
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Es 6ffnet sich ein Fenster, dies ist die Benutzeroberflache der Arduino-IDE.

XML Document
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Um auf alle Funktionen der Arduino Portable Version zugreifen zu konnen, missen Sie das Verzeichnis wechseln. Klicken Sie
dazu auf Datei -> Voreinstellungen.
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Nachdem Offnen des Einstellungsfensters miissen Sie das Verzeichnis Ihrer Datei ,Name_Bionic_Flower_Project* auswahlen.

Preferences e

Settings  Network

Sketchbook location:

C:\Users\werni\Documents\Festo\Bionic flower\Arduino_portable‘\arduino-1.8. 13-portable\arduino-1.8. 13|

Editor language: English {English) ~ | (requires restart of Arduino)
Editor font size: 18

Interface scale: Automatic | 100 - % (reguires restart of Arduino)

Theme: Default theme -+ | (requires restart of Arduino)

Show verbose output during: [ | compilation [ ] upload

Compiler warnings: Mone

[] Display line numbers [] Enable Code Folding

Verify code after upload [ Use external editor

Check for updates on startup Sawe when verifying or uploading

[] Use accessibility features

Additional Boards Manager URLs: | https://dl.espressif.com/d|/package_esp32_index.json ﬁl

Maore preferences can be edited directly in the file
C:\Users\verni\AppDatalLocal \Wrduino 15\preferences. txt

(edit only when Arduino is not running)

Ok Cancel




Verbindung des ESP32-Moduls

Sie mUssen das ESP32-Modul tUber einen USB-Anschluss mit lhrem Computer verbinden. Wenn lhr Computer das ESp32-Modul
nicht findet, miissen Sie den Treiber manuell installieren. Gehen Sie dazu zu SiliconLabs, navigieren Sie zu Downloads und
laden Sie den ,CP210x Universal Windows Driver* herunter. Danach mussen Sie sicherstellen, dass Sie den richtigen Port
ausgewahlt haben. Wahlen Sie dazu Werkzeuge -> Port.
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Vergewissern Sie sich, dass der Typ des Mikroprozessors das ES32-Modul ist. Wahlen Sie dazu Werkzeuge.
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Jetzt sind Sie bereit, lhren erstes Programm mit der Bionic Flower zu starten!


https://www.silabs.com/developers/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers

Erster Test mit der Bionic Flower

Um die Bionic Flower kennenzulernen, wurden einige Programmbeispiele speziell fir Sie bereits erstellt. Sie finden sie unter
Datei -> Sketchbook -> 12.Bionic_Flower.

Beginnen wir mit dem Beispiel zum Ansteuern mit der LED : color_sequence.ino.

& sketch_jun09a | Arduino 1.8,13
File Edit Sketch Teools Help

Mew Ctrl+N
Open... Ctrl+ O
Open Recent
Sketchbook b 01.Basics >
Examples b 02.Digital o run once-
Close Ctrl+W 03.Analog >
Save Ctrl+5 d.Communication *
Save As.. Ctrl+Shift+5 05.Contrel ¥
. 06.5ensors >
Page Setup  Ctrl+Shift+P
. 07.Display ¥
Print Ctrl+P
08.Strings »D run repeatedly:
Preferences  Ctrl+Comma 09.USE »
. 3
Quit Ctrl+Q 10.Starterkit_BasicKit
11.ArduinclSP ke
12. Bionic_Flower : All ¥

LED ; Color_sequence
Light_sensor  *
Motor >

Touch_sensor *

Es o6ffnet sich ein neues Fenster mit dem Programm fiir die LED.
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_
// LED's library
#include<FastLED.h>

// LED GPIO
#define LED_PIN 16

#define NUM_LEDS 5

//OBJECT CREATION : LED
CRGB leds [NUM_LEDS];

//link RGB code : https://www.w3schools.com/colors/colors picker.asp

// The red color() function allows to light LEDs in red
void red_color()
{
for (int i = 0; i < NUM_LEDS; i++)
{
leds[i] = CRGB(255,0,0);
i
FastLED.show() ;
i
// The green color() function allows to light LEDs in green
void green_color ()
{
for (int i = 0; i < NUM_LEDS; i++)
{
leds[i] = CRGB(0,255,0);
i
FastLED. ); v




Nachdem Sie den Programmcode gelesen haben, konnen Sie den Code implementieren, d. h. das Programm auf das ESP32-
Modul heraufspielen. Dazu klicken Sie auf die rechte Pfeiltaste.
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Color_sequence

// LED's library
#include<FastLED.h>

// LED GPIO
#define LED PIN 16

#define NUM LEDS 5

//OBJECT CREATION : LED
CRGB leds[NUM LEDS];

Stellen Sie sicher, dass der Download mit dieser Meldung beendet wird.

Wenn alles gut gegangen ist, andert sich die Farbe der Bionic Flower!
Sie kénnen die gleiche Prozedur anwenden, um mit dem anderen Beispielprogrammen der Bionic Flower zu arbeiten.
« LEDs

-> Color_sequence.ino : In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie die Farbe der LEDs andern und eine Farbsequenz
(rot,blau,griin) erstellen konnen.

« Motor

-> Motor_Open_Close.ino : In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie den Motor der Bionic Flower verwenden. Der Motor
ermdglicht das Offnen und SchlieRen der Blume.

« Touch sensor

-> Right_Left.ino :In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie den Berlhrungssensor verwenden und eine Meldung anzeigen,
wenn eine Berthrung erkannt wird.

-> Open_close_flower.ino : In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie den Beriihrungssensor verwenden, um die Blume zu
offnen oder zu schlielen. Dazu mussen Sie wissen, wie Sie den Motor und den Berlihrungssensor verwenden.

-> Change_color.ino : In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie den Berlihrungssensor verwenden, um die Farbe der Blume zu

andern. Hierfir missen Sie wissen, wie Sie die LEDs und den Beriihrungssensor verwenden.



Light sensor

-> Light_value.ino : In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie den Lichtsensor verwenden und den Helligkeitswert auf dem
seriellen Monitor anzeigen.

-> Day_Night_Color.ino : In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie den Lichtsensor verwenden, um die Farbe der Blume zu
andern. Wenn es Tag ist, leuchtet die Blume gelb. Wenn es Nacht ist, leuchtet die Blume blau.

All components

-> Light_Touch_LED_Motor.ino: In diesem Beispiel lernen Sie, wie Sie 2 Sensoren mit der 12C-Kommunikation verwenden
koénnen. Wenn eine Berlihrung des rechten Touchpads erkannt wird, wird die Blume gedffnet. Wenn eine linke Beriihrung
erkannt wird, wird die Blume geschlossen. AuRerdem ist die Blume gelb, wenn die Leuchtkraft ausreicht, ansonsten ist die
Blume blau.



